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Вариант 1

1. Новый объект, который отражает существенные с точки зрения цели моделирования признаки изучаемого предмета, процесса или явления.

a) Объект

b) Модель

c) Моделирование

d) Процесс 

2. Описание объекта-оригинала на одном из языков кодирования информации.

a) Знаковая модель

b) Математическая модель

c) Графическая модель

d) Информационная модель

3. Описания предметов, явлений, событий, процессов на естественных языках…это

a)  Натурная модель

b) Математическая модель

c) Словесная модель

d) Информационная модель

4. Воспроизводят поведение сложных систем, элементы которых могут вести себя случайным образом.

a) Имитационные модели 

b) Математическая модель

c) Компьютерная модель

d) Информационная модель

5. Состоит из вершин, связанных линиями - рёбрами. 

a) Дерево

b) Цепь

c) Граф

d) Сеть

Вариант 2

1. Метод познания, заключающийся в создании и исследовании моделей.

a) Объект

b) Модель

c) Моделирование

d) Процесс 

2. Реальные предметы, в уменьшенном или увеличенном виде воспроизводящие внешний вид, структуру или поведение моделируемого объекта.

a) Натурная модель

b) Математическая модель

c) Графическая модель

d) Информационная модель

3. Информационные модели, построенные с использованием математических понятий и формул…это

a) Натурная модель

b) Математическая модель

c) Графическая модель

d) Информационная модель

4. Математические модели, реализованные с помощью систем программирования, электронных таблиц, специализированных математических пакетов и программных средств для моделирования.

a) Информационная модель

b) Имитационные модели 

c) Компьютерная модель

d) Математическая модель

5. Граф, в котором нет циклов:
a) Сеть

b) Граф

c) Цепь

d) Дерево

Задания для текущего контроля
Вариант 1
1. Понятие модели и оригинала в общем случае.

2. Что такое математическая модель?

3. Этапы математического моделирования.

4. Составить математическую модель следующей задачи. Для производства продукции вида А и В можно использовать материал 3-х сортов. При этом на изготовление единицы изделия вида А расходуется 14 кг первого сорта, 12 кг второго сорта и 8 кг третьего сорта. На изготовление продукции вида В расходуется 8 кг первого сорта, 4 кг второго сорта, 2 кг третьего сорта. На складе фабрики имеется всего материала первого сорта 624 кг, второго сорта 541 кг, третьего сорта 376 кг. От реализации единицы готовой продукции вида А фабрика имеет прибыль вида 7 руб., а от реализации единицы готовой продукции вида В фабрика имеет прибыль вида 3 руб. Определить максимальную прибыль от реализации всей продукции видов А и В.

Вариант 2

1. Понятие моделирования в общем случае.

2. Понятие математического моделирования.

3. Классификация математических моделей процессов.

4. Составить математическую модель следующей задачи. Для производства продукции вида А и В можно использовать материал 3-х сортов. При этом на изготовление единицы изделия вида А расходуется 18 кг первого сорта, 13 кг второго сорта и 7 кг третьего сорта. На изготовление продукции вида В расходуется 10 кг первого сорта, 5 кг второго сорта, 3 кг третьего сорта. На складе фабрики имеется всего материала первого сорта 842 кг, второго сорта 481 кг, третьего сорта 304 кг. От реализации единицы готовой продукции вида А фабрика имеет прибыль вида 6 руб., а от реализации единицы готовой продукции вида В фабрика имеет прибыль вида 4 руб. Определить максимальную прибыль от реализации всей продукции видов А и В.
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Вариант 1
1. Модель есть замещение изучаемого объекта другим объектом, который отражает:
а) все стороны данного объекта;
б) некоторые стороны данного объекта;
в) существенные стороны данного объекта;
г) несущественные стороны данного объекта.
2. Результатом процесса формализации является:
а) описательная модель; в) графическая модель;
б) математическая модель; г) предметная модель.
3. Информационной моделью организации занятий в школе является:
а) свод правил поведения учащихся; в) расписание уроков;
б) список класса; г) перечень учебников.
4. Материальной моделью является:
а) макет самолеты; в) чертеж;
б) карта; г) диаграмма.
5. Генеалогическое дерево семьи является:
а) табличной информационной моделью;
б) иерархической информационной моделью;
в) сетевой информационной моделью;
г) словесной информационной моделью.
6. Знаковой моделью является:
а) анатомический муляж; в) модель корабля;
б) макет здания; г) диаграмма.
7. Укажите в моделировании процесса исследования температурного режима комнаты объект моделирования:
а) конвекция воздуха в комнате;
б) исследование температурного режима комнаты;
в) комната;
г) температура.
8. Правильный порядок указанных этапов математического моделирования процесса:
1) анализ результата; 3) определение целей моделирования;
2) проведение исследования; 4) поиск математического описания.
Соответствует последовательности:
а) 3 – 4 – 2 – 1; в) 2 – 1 – 3 – 4;
б) 1 – 2 – 3 – 4; г) 3 – 1 – 4 – 2;
9. Из скольких объектов, как правило, состоит система?
а) из нескольких; в) из бесконечного числа;
б) из одного; г) она не делима.
10. Как называется граф, предназначенный для отображения вложенности, подчиненности, наследования и т.п. между объектами?
а) схемой; в) таблицей;
б) сетью; г) деревом.
11. Устное представление информационной модели называется:
а) графической моделью; в) табличной моделью;
б) словесной моделью; г) логической моделью.
12. Упорядочение информации по определенному признаку называется:
а) сортировкой; в) систематизацией;
б) формализацией; г) моделированием.

13. Какие задачи могут быть решены с помощью теории массового обслуживания? Выберите правильные варианты ответа.

а) Определение рационального числа торговых точек, продавцов в магазине, мастеров в ремонтной мастерской и пр..

б) Определение необходимых размеров торговых залов, складов, залов ожидания и пр.

в) Планирование комплекса взаимосвязанных работ

г) Определение объемов выпуска валовой продукции.

д) Минимизация расходов на организацию торговых точек, заработную плату продавцам или кассирам.

е) Определение оптимального размера партии поставки товаров.

14. Матричная игра – это частный случай антагонистической игры, при котором обязательно выполняется одно из требований:

а) один из игроков имеет бесконечное число стратегий.

б) оба игрока имеют бесконечно много стратегий.

в) оба игрока имеют одно и то же число стратегий.

г) оба игрока имеют конечное число стратегий.

15. По заданной схеме, соединяющей 10 точек, найти кратчайшее расстояние от 1 точки до 10.
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16. Линии, которые связывают вершины графа, называются...

а) сторонами графа;

б) вершинами графа;

в) рёбрами графа;

г) отрезками.

Вариант 2
1. Как называется упрощенное представление реального объекта?
а) оригинал; в) модель;
б) прототип; г) система.
2. Процесс построения моделей называется:
а) моделирование; в) экспериментирование;
б) конструирование; г) проектирование
3. Информационная модель, состоящая из строк и столбцов, называется:
а) таблица; в) схема;
б) график; г) чертеж.
4. Каково общее название моделей, которые представляют собой совокупность полезной и нужной информации об объекте?
а) материальные; в) предметные;
б) информационные; г) словесные.
5. Схема электрической цепи является:
а) табличной информационной моделью;
б) иерархической информационной моделью;
в) графической информационной моделью;
г) словесной информационной моделью
6. Знаковой моделью является:
а) карта; в) глобус;
б) детские игрушки; г) макет здания.
7. Укажите в моделировании процесса исследования температурного режима комнаты цель моделирования:
а) конвекция воздуха в комнате;
б) исследование температурного режима комнаты;
в) комната;
г) температура.
8. Правильные определения понятий приведены в пунктах
1) моделируемый параметр – признаки и свойства объекта – оригинала, которыми должна обязательно обладать модель;
2) моделируемый объект- предмет или группа предметов, структура или поведение которых исследуется с помощью моделирования;
3) закон – поведение моделируемого объекта.
а) 1 – 2 – 3; в) 1 – 3;
б) 2 – 3; г) 1 – 2.
9. Инструментом для компьютерного моделирования является:
а) сканер; в) принтер;
б) компьютер; г) монитор.
10. Как называется средство для наглядного представления состава и структуры системы?
а) таблица; в) текст;
б) граф; г) рисунок.
11. Как называются модели, в которых на основе анализа различных условий принимается решение?
а) словесные; в) табличные;
б) графические; г) логические.
12. Решение задачи автоматизации продажи билетов требует использования:
а) графического редактора; в) операционной системы;
б) текстового редактора; г) языка программирования.
13. Какие величины являются исходными параметрами для моделирования систем массового обслуживания (СМО)? Выберите правильные варианты ответа.

а) среднее число заявок, поступающих в систему 

б) среднее значение экономического показателя за определенный промежуток времени (Yср);

в) средний размер товарного запаса (Q/2);

г) среднее количество требований, обслуживаемых в системе одним каналом за единицу времени 

д) средний гарантированный выигрыш игрока;

е) среднее число каналов в системе.

14. Антагонистическая игра может быть задана:

а) множеством стратегий обоих игроков и седловой точкой;

б) множеством стратегий обоих игроков и функцией выигрыша первого игрока.

15. По заданной схеме, соединяющей 10 точек, найти кратчайшее расстояние от 1 точки до 10.
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16. Граф - это... 

а) множество точек, две из которых обязательно соединяются линиями;

б) множество точек, которые никогда не соединяются линиями;

в) только две точки, которые соединяются линиями;

г) множество точек, которые могут соединяться линиями.
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1. Понятие решения. Множество решений, оптимальное решение. Показатель эффективности решения. 
2. Математические модели, принципы их построения, виды моделей.

3. Задачи: классификация, методы решения, граничные условия. 
4. Общий вид и основная задача линейного программирования. 
5. Симплекс – метод.

6. Транспортная задача. Методы нахождения начального решения транспортной задачи. 
7. Транспортная задача. Метод потенциалов. 
8. Общий вид задач нелинейного программирования. Графический метод решения задач нелинейного программирования. 
9. Метод множителей Лагранжа.

10. Основные понятия динамического программирования: шаговое управление, управление операцией в целом, оптимальное управление, выигрыш на данном шаге, выигрыш за всю операцию, аддитивный критерий, мультипликативный критерий. 
11. Простейшие задачи, решаемые методом динамического программирования.

12. Методы хранения графов в памяти ЭВМ. 
13. Задача о нахождении кратчайших путей в графе и методы ее решения. 

14. Задача о максимальном потоке и алгоритм Форда–Фалкерсона.
15. Системы массового обслуживания: понятия, примеры, модели. 
16. Основные понятия теории марковских процессов: случайный процесс, марковский процесс, граф состояний, поток событий, вероятность состояния, уравнения Колмогорова, финальные вероятности состояний.
17. Схема гибели и размножения. Метод имитационного моделирования. Примеры задач
18. Единичный жребий и формы его организации. Примеры задач.

19. Понятие прогноза. Количественные и качественные методы прогнозирования. 
20. Предмет и задачи теории игр. Основные понятия теории игр: игра, игроки, партия, выигрыш, проигрыш, ход, личные и случайные ходы, стратегические игры, стратегия, оптимальная стратегия.
21. Антагонистические матричные игры: чистые и смешанные стратегии. 
22. Методы решения конечных игр: сведение игры mxn к задаче линейного программирования, численный метод – метод итераций.
23. Область применимости теории принятия решений. Принятие решений в условиях определенности, в условиях риска, в условиях неопределенности.
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1. Составить математическую модель следующей задачи. Для производства продукции вида А и В можно использовать материал 3-х сортов. При этом на изготовление единицы изделия вида А расходуется 14 кг первого сорта, 12 кг второго сорта и 8 кг третьего сорта. На изготовление продукции вида В расходуется 8 кг первого сорта, 4 кг второго сорта, 2 кг третьего сорта. На складе фабрики имеется всего материала первого сорта 624 кг, второго сорта 541 кг, третьего сорта 376 кг. От реализации единицы готовой продукции вида А фабрика имеет прибыль вида 7 руб., а от реализации единицы готовой продукции вида В фабрика имеет прибыль вида 3 руб. Определить максимальную прибыль от реализации всей продукции видов А и В.
2. Составить математическую модель следующей задачи. Для производства продукции вида А и В можно использовать материал 3-х сортов. При этом на изготовление единицы изделия вида А расходуется 18 кг первого сорта, 13 кг второго сорта и 7 кг третьего сорта. На изготовление продукции вида В расходуется 10 кг первого сорта, 5 кг второго сорта, 3 кг третьего сорта. На складе фабрики имеется всего материала первого сорта 842 кг, второго сорта 481 кг, третьего сорта 304 кг. От реализации единицы готовой продукции вида А фабрика имеет прибыль вида 6 руб., а от реализации единицы готовой продукции вида В фабрика имеет прибыль вида 4 руб. Определить максимальную прибыль от реализации всей продукции видов А и В.

3. Дана сеть, состоящая из 7 точек, и известны расстояния между точками. Необходимо определить кратчайшее расстояние от любой точки до точки 7.

[image: image3]
4. По заданной схеме, соединяющей 10 точек, найти кратчайшее расстояние от 1 точки до 10.


[image: image4]
5. По заданной схеме, соединяющей 10 точек, найти кратчайшее расстояние от 1 точки до 10.

6. Составить матрицы инцидентности и смежности для графа:

24. [image: image5.png].d
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7. На представленном графе найдите: а) минимальный остов дерева, б) найдите кратчайший путь от начальной точки Х1 до всех остальных точек.


[image: image6]
Преподаватель______________________Сопина А.С.
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