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для специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование

1. Составить программу вычисления суммы и разности всех элементов одномерного массива. Определить произведение крайних элементов массива.

2. Составить программу, которая выводит на экран последовательность символов: 
А ВА CBA DCBA ... Z...A.
3. Заполнить массив латинскими символами. Подсчитать количество заглавных символов массива. Заменить символы ‘b’ и ‘c’ символом ‘1’.

4. Дана строка, содержащая текст. Вставить после каждого пробела символ ’!’. Определить количество символов в полученном тексте и сколько раз была произведена вставка.

5. Расположить текст на экране лесенкой сверху вниз по диагонали. Удалить текст через строчку (используя разноцветные символы).
6. Дана строка, содержащая текст. Подсчитать, сколько в ней букв r, k, t.

7. Заполнить одномерный массив целыми случайными числами в интервале [-50;30]: каких элементов массива больше положительных или отрицательных, найти сумму всех элементов.
8. Для целочисленной квадратной матрицы найдите число элементов, кратных введенному числу К. Определить наибольший из них.

9. Получить матрицу: 
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10. Сформировать квадратную матрицу по заданному образцу: 
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11. Дан одномерный массив, заполненный символами латинского алфавита. Произвести его сортировку в порядке возрастания.

12. Дана последовательность чисел, представленная в виде одномерного массива. Требуется переставить элементы так, чтобы они были расположены в порядке убывания. Для этого в массиве начиная с первого, выбирается наибольший элемент и ставится на первое место, а первый на место большего. Затем, начиная со второго, эта процедура повторяется и т.д.

13. Дан массив действительных чисел. Подсчитать сколько в нем положительных, отрицательных и нулевых элементов.

14. Составить программу для вычисления суммы: 1! + 2! + 3! + … + n!  (n ≤ 15).

15. Составьте программу, которая:

a. из слова «РАЗВЕТВЛЕНИЕ» составляет слова: «ВЕТВИ», «ТЕАТР», «ЗАВЕТ»;

b. из слов «РИТОРИКА», «РОГА», «ЛОМ» получает слово «АЛГОРИТМ»;

16. Составить программу построения графика функции  y=sin x
17. Вычислить значение функции:
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18. Написать программу нахождения суммы большего и меньшего из трех введенных чисел.

19. Проверить является ли сумма цифр введенного трехзначного числа четной.

20. Три сопротивления R1, R2, R3 соединены параллельно. Найдите общее сопротивление соединения.

21. Найти площадь кольца, внутренний радиус которого равен R, а внешний –r1 .

22. Известна длина окружности. Найти площадь круга, ограниченной этой окружностью.

23. Составить программу позволяющую получить словесное описание школьных отметок (1-«плохо», 2- «неудовлетворительно», 3- «удовлетворительно», 4 – «хорошо» , 5 – «отлично»).

24. Организовать движение окружности из точки в центре экрана до его границ.
25. Организовать движение двух стрелок навстречу друг другу по центру экрана.

26. Организовать движение треугольника по диагонали.
Вопросы к экзамену.

1. Организация развилок. Логические величины, операции, выражения.

2. Условные операторы. Сложные условия. Вложенные условные конструкции.

3. Операторы выбора.

4. Циклы. Разновидности циклов. Правила организации цикла по параметру.

5. Циклы. Разновидности циклов. Правила организации цикла с предусловием.

6. Циклы. Разновидности циклов. Правила организации цикла с постусловием.

7. Типы данных. Классификация типов данных.

8. Символьный тип данных. Операции с символьными данными.

9. Строковый тип данных. Операции со строками.

10. Перечисляемый и интервальный тип данных.

11. Совместимость типов. Функции преобразования типов данных.

12. Процедуры. Параметры процедур.

13. Функции. Параметры функций.

14. Модули. Формирование собственных модулей. Использование собственных модулей.

15. Модуль CRT. Управление вводом/выводом.

16. Модуль GRAPH. Инициализация графики. Создание графических объектов с помощью соответствующих процедур.

17. Работа с файлами и файловыми переменными.

18. Одномерные массивы. Методы работы с элементами одномерного массива.

19. Сортировка элементов одномерного массива. Методы сортировки.

20. Двумерные массивы. Операции с элементами двумерных массивов.

21. Комбинированный тип данных. Записи.

22. Способы организации записей. Массивы записей. Файлы записей.

23. Понятие алгоритма, его свойства и способы описания.

24. Общие принципы составления алгоритмов. Основные алгоритмические конструкции.
25. Элементы языка. Алфавит, идентификаторы, константы и переменные, выражения и операции.

26. Принципы объектно-ориентированного программирования.
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