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Тестирование программного обеспечения

Вариант1= проверка соответствия системы ожиданиям заказчика

Вариант2= включает в себя инспекции, тестирование кода, анализ результатов тестирования, формирование и анализ отчетов о проблемах
Вариант3=  управляемое выполнение программы с целью обнаружения несоответствий ее поведения и требований

Вариант4= это степень ее чувствительности к факторам, не учтенным на этапах ее проектирования
Верификация программного обеспечения

Вариант1= включает в себя инспекции, тестирование кода, анализ результатов тестирования, формирование и анализ отчетов о проблемах

Вариант2= управляемое выполнение программы с целью обнаружения несоответствий ее поведения и требований 

Вариант3= проверка соответствия системы ожиданиям заказчика

Вариант4= это степень ее чувствительности к факторам, не учтенным на этапах ее проектирования
Валидация программной системы 

Вариант1= проверка соответствия системы ожиданиям заказчика

Вариант2= управляемое выполнение программы с целью обнаружения несоответствий ее поведения и требований
Вариант3= включает в себя инспекции, тестирование кода, анализ результатов тестирования, формирование и анализ отчетов о проблемах

Вариант4= это степень ее чувствительности к факторам, не учтенным на этапах ее проектирования
Робастность системы

Вариант1= управляемое выполнение программы с целью обнаружения несоответствий ее поведения и требований

Вариант2= включает в себя инспекции, тестирование кода, анализ результатов тестирования, формирование и анализ отчетов о проблемах
Вариант3= проверка соответствия системы ожиданиям заказчика

Вариант4= это степень ее чувствительности к факторам, не учтенным на этапах ее проектирования
Текст= Разбиение на классы эквивалентности

Вариант1= способ увеличения необходимого числа тестовых примеров.

Вариант2= способ уменьшения необходимого числа тестовых примеров.
Если различные входные значения приводят к одним и тем же реакциям системы

Вариант1= то невозможно объединение таких значений в классы эквивалентности

Вариант2= то возможно объединение таких значений в классы эквивалентности 
Разбиение на классы эквивалентности особенно полезно

Вариант1= когда на вход системы может быть подано большое количество различных значений

Вариант2= когда на вход системы может быть подано малое количество различных значений
Вариант3= когда на вход системы не может быть подано большое количество различных значений

Тест-план представляет собой

Вариант1= документ, в котором перечислены часть тестовых примеров, необходимых для тестирования системы

Вариант2= документ, в котором перечислены все тестовые примеры, необходимые для тестирования системы
В каждом тестовом примере обязательно перечислены

Вариант1= все входные значения  а также сценарий, описывающий последовательность действий, которые необходимо выполнить тестовому окружению для выполнения тестового примера 

Вариант2= все входные значения и ожидаемые выходные значения, а также сценарий, описывающий последовательность действий, которые необходимо выполнить тестовому окружению для выполнения тестового примера
Вариант3= все входные значения и ожидаемые выходные значения

Тест считается пройденным

Вариант1= если ожидаемые и реальные выходные значения совпадают

Вариант2= если ожидаемые и реальные выходные значения не совпадают
Вариант3= если система выдала  выходные значения, которые не ожидались

Одна из оценок качества системы тестов - это ее полнота, т.е.

Вариант1= величина той части функциональности системы, которая не проверяется тестовыми примерами

Вариант2= величина той части функциональности системы, которая проверяется тестовыми примерами
Покрытие требований позволяет оценить

Вариант1= полноту по отношению к программной реализации системы

Вариант2= степень полноты системы тестов по отношению к функциональности системы
Вариант3= каждая компонента логического условия в результате выполнения тестовых примеров должна принимать все возможные значения

Уровни покрытия. По строкам программного кода (Statement Coverage)

Вариант1= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз

Вариант2= для обеспечения полного покрытия необходимо, чтобы как логическое условие, так и каждая его компонента приняла все возможные значения

Вариант3= каждая компонента логического условия в результате выполнения тестовых примеров должна принимать все возможные значения

Вариант4= метод учитывающий структуру компонент условий и значения, которые они принимают при выполнении тестовых примеров
Уровни покрытия. По веткам условных операторов (Decision Coverage)

Вариант1= метод учитывающий структуру компонент условий и значения, которые они принимают при выполнении тестовых примеров

Вариант2= каждая точка входа и выхода в программе и во всех ее функциях должна быть выполнена по крайней мере один раз и все логические выражения в программе должны принять каждое из возможных значений хотя бы один раз
Вариант3= должны быть проверены все возможные наборы значений компонент логических условий

Вариант4= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз
Уровни покрытия. По компонентам логических условий

Вариант1= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз

Вариант2= метод учитывающий структуру компонент условий и значения, которые они принимают при выполнении тестовых примеров
Вариант3= должны быть проверены все возможные наборы значений компонент логических условий

Вариант4= каждая компонента логического условия в результате выполнения тестовых примеров должна принимать все возможные значения
Уровни покрытия. Покрытие по условиям (Condition Coverage)

Вариант1= каждая компонента логического условия в результате выполнения тестовых примеров должна принимать все возможные значения

Вариант2= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз

Вариант3= должны быть проверены все возможные наборы значений компонент логических условий

Вариант4= для обеспечения полного покрытия необходимо, чтобы как логическое условие, так и каждая его компонента приняла все возможные значения
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Теоретические вопросы 
1. Модель. Моделирование. Информационная модель.
2. Классификация методов моделирования.
3. Автоматизированная система моделирования (АСМ)
4. Объектно-ориентированный подход проектирования ИС.

5. Цели и задачи моделирования ПО.

6. Модели при визуальном моделировании ПО
7. Ролевой состав коллектива разработчиков. Разработчик. Специалист по тестированию
8. Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по контролю качества
9. Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по внедрению и сопровождению
10. Тестирование программного обеспечения
11. Верификация программного обеспечения
12. Валидация программной системы
13. Модульное тестирование
14. Интеграционное тестирование
15. Системное тестирование
16. Задачи и цели тестирования программного кода
17. Методы тестирования. Черный ящик.

18. Методы тестирования. Стеклянный (белый) ящик
19. Методы тестирования. Тестирование моделей
20. Методы тестирования. Анализ программного кода (инспекции)
21. Тестовое окружение. Генераторы сигналов (событийно-управляемый код)
22. Типы тестовых примеров. Допустимые данные. Граничные данные
23. Типы тестовых примеров. Отсутствие данных Повторный ввод данных
24. Типы тестовых примеров. Неверные данные. Реинициализация системы
25. Типы тестовых примеров. Устойчивость системы. Граничные условия.

26. Тестовые примеры. Проверка робастности (выхода за границы диапазона)
27. Оценка качества тестируемого кода – статистика выполнения тестов.

28. Покрытие программного кода. Понятие покрытия
Тестовые вопросы.

1.Модель может быть построена для любого
Вариант1= объекта, явления или процесса
Вариант2= объекта или процесса

Вариант3= объекта или явления

Вариант4= объекта

2.Процесс замены реального объекта (процесса, явления) моделью, отражающей его существенные признаки, называется
Вариант1= реализацией

Вариант2= упрощением

Вариант3= микромоделированием

Вариант4= моделированием

3.Формализация в процессе моделирования это
Вариант1= процесс замещения оригинала его аналога

Вариант2= комплексирование с уже имеющимися реальными системами
Вариант3= проектирование и настройка модели
Вариант4= постановка различных задач и решение их на модели
4.Процесс моделирования это

Вариант1= постановка различных задач и решение их на модели
Вариант2= проектирование и настройка модели
Вариант3= комплексирование с уже имеющимися реальными системами
Вариант4= процесс замещения оригинала его аналога
5.Процесс интерпретации результатов моделирования это

Вариант1= постановка различных задач и решение их на модели
Вариант2= проектирование и настройка модели
Вариант3= комплексирование с уже имеющимися реальными системами
Вариант4= процесс замещения оригинала его аналога
6.Принцип моделирования ПО – правильно выбранная модель позволит проникнуть в суть задачи, неправильная модель заведет в тупик

Вариант1= возможность рассматривать систему на разных уровнях детализации

Вариант2= модели могут создаваться и изучаться по отдельности, но остаются взаимосвязанными
Вариант3= выбор модели оказывает влияние на решение проблем
Вариант4= необходимо объединить все независимые представления системы в единое целое
7.Принцип моделирования ПО– каждая модель может быть представлена с различной степенью точности

Вариант1= модели могут создаваться и изучаться по отдельности, но остаются взаимосвязанными

Вариант2= возможность рассматривать систему на разных уровнях детализации
Вариант3= необходимо объединить все независимые представления системы в единое целое
Вариант4= выбор модели оказывает влияние на решение проблем
8.Принцип моделирования ПО - лучшие модели те, что ближе к реальности

Вариант1= выбор модели оказывает влияние на решение проблем

Вариант2= модели могут создаваться и изучаться по отдельности, но остаются взаимосвязанными
Вариант3= возможность рассматривать систему на разных уровнях детализации
Вариант4= необходимо объединить все независимые представления системы в единое целое
9.Принцип моделирования ПО – нельзя ограничиваться созданием только одной модели

Вариант1= необходимо объединить все независимые представления системы в единое целое

Вариант2= возможность рассматривать систему на разных уровнях детализации
Вариант3=  выбор модели оказывает влияние на решение проблем
Вариант4= модели могут создаваться и изучаться по отдельности, но остаются взаимосвязанными
10.Алгоритмический подход  моделирования при разработке ПО

Вариант1= основным строительным блоком является процедура или функция

Вариант2= основным строительным блоком является объект или класс
11.Объектно-ориентированный подход  моделирования при разработке ПО

Вариант1= основным строительным блоком является процедура или функция

Вариант2= основным строительным блоком является объект или класс
12.Свойство объектов и классов при объектно-ориентированном  моделировании ПО инкапсуляция - это

Вариант1= скрытие объектом внутренней информации от внешнего мира
Вариант2= возможность создавать из классов новые классы по принципу «от общего к частному»
13.Свойство объектов и классов при объектно-ориентированном  моделировании ПО – наследование это

Вариант1= скрытие объектом внутренней информации от внешнего мира
Вариант2= возможность создавать из классов новые классы по принципу «от общего к частному»
14.Преимущество методологии объектно-ориентированного программирования - повторное использование
Вариант1= когда изменение носит характер уточнения, детализации, вводятся новые классы, наследующие поведение ранее созданных
Вариант2= при наличии развитых библиотек классов проектирование и программирование новых приложений будет в основном сводиться к сборке системы из готовых фрагментов.
Вариант3= программирование и тестирование отдельных компонент системы возможно до завершения проектирования целевой программной системы
15.Преимущество методологии объектно-ориентированного программирования - упрощение внесения изменений
Вариант1= при наличии развитых библиотек классов проектирование и программирование новых приложений будет в основном сводиться к сборке системы из готовых фрагментов
Вариант2= когда изменение носит характер уточнения, детализации, вводятся новые классы, наследующие поведение ранее созданных
Вариант3= программирование и тестирование отдельных компонент системы возможно до завершения проектирования целевой программной системы 
16.Преимущество методологии объектно-ориентированного программирования - распараллеливание работ
Вариант1= когда изменение носит характер уточнения, детализации, вводятся новые классы, наследующие поведение ранее созданных
Вариант2= программирование и тестирование отдельных компонент системы возможно до завершения проектирования целевой программной системы
Вариант3= при наличии развитых библиотек классов проектирование и программирование новых приложений будет в основном сводиться к сборке системы из готовых фрагментов
Вариант3= при наличии развитых библиотек классов проектирование и программирование новых приложений будет в основном сводиться к сборке системы из готовых фрагментов
17.Ролевой состав коллектива разработчиков. Заказчик (заявитель).

Вариант1= принимает технические решения, которые могут быть реализованы и использованы, создает продукт, удовлетворяющий спецификациям

Вариант2= ограничен в своем взаимодействии и общается только с менеджерами проекта и специалистом по сертификации или внедрению.
Вариант3= приводит документацию на программную систему в соответствие требованиям сертифицирующего органа

Вариант4= Участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы
18.Ролевой состав коллектива разработчиков. Менеджер проекта.

Вариант1= обеспечивает коммуникационный канал между заказчиком и проектной группой

Вариант2= принимает технические решения, которые могут быть реализованы и использованы, создает продукт, удовлетворяющий спецификациям
Вариант3= ограничен в своем взаимодействии и общается только с менеджерами проекта и специалистом по сертификации или внедрению

Вариант4= приводит документацию на программную систему в соответствие требованиям сертифицирующего органа
19.Ролевой состав коллектива разработчиков. Менеджер программы

Вариант1= принимает технические решения, которые могут быть реализованы и использованы, создает продукт, удовлетворяющий спецификациям

Вариант2= ограничен в своем взаимодействии и общается только с менеджерами проекта и специалистом по сертификации или внедрению
Вариант3= управляет коммуникациями и взаимоотношениями в проектной группе, является координатором

Вариант4= приводит документацию на программную систему в соответствие требованиям сертифицирующего органа
20.Ролевой состав коллектива разработчиков. Разработчик.

Вариант1= принимает технические решения, которые могут быть реализованы и использованы, создает продукт, удовлетворяющий спецификациям

Вариант2= ограничен в своем взаимодействии и общается только с менеджерами проекта и специалистом по сертификации или внедрению
Вариант3= Участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы

Вариант4= несет обязанности по подготовке документации к разработанному
21. Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по тестированию.

Вариант1= несет обязанности по подготовке документации к разработанному продукту
Вариант2= Участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы
Вариант3= ограничен в своем взаимодействии и общается только с менеджерами проекта и специалистом по сертификации или внедрению

Вариант4= определяет стратегию тестирования, тест-требования и тест-планы для каждой из фаз проекта
22.Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по контролю качества.

Вариант1= осуществляет взаимодействие с разработчиком, менеджером программы и специалистами по безопасности и сертификации

Вариант2= участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы
Вариант3= несет обязанности по подготовке документации к разработанному продукту
Вариант4= приводит документацию на программную систему в соответствие требованиям сертифицирующего органа
23.Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по сертификации.

Вариант1= Участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы

Вариант2= несет обязанности по подготовке документации к разработанному продукту
Вариант3= обеспечивает коммуникационный канал между заказчиком и проектной группой

Вариант4= приводит документацию на программную систему в соответствие требованиям сертифицирующего органа 
24.Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по внедрению и сопровождению.

Вариант1= несет обязанности по подготовке документации к разработанному продукту
Вариант2= участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы
Вариант3= приводит документацию на программную систему в соответствие требованиям сертифицирующего органа

Вариант4= обеспечивает коммуникационный канал между заказчиком и проектной группой
25.Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по безопасности.

Вариант1= ответственен за весь спектр вопросов безопасности создаваемого продукта

Вариант2= участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы
Вариант3= несет обязанности по подготовке документации к разработанному продукту
Вариант4= приводит документацию на программную систему в соответствие требованиям сертифицирующего органа
26.Ролевой состав коллектива разработчиков. Инструктор.

Вариант1= отвечает за снижение затрат на дальнейшее сопровождение продукта, обеспечение максимальной эффективности работы пользователя

Вариант2= Участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы
Вариант3= приводит документацию на программную систему в соответствие требованиям сертифицирующего органа

Вариант4= обеспечивает коммуникационный канал между заказчиком и проектной группой
27.Ролевой состав коллектива разработчиков. Технический писатель.

Вариант1= участвует в анализе особенностей площадки заказчика, на которой планируется проводить внедрение разрабатываемой системы

Вариант2= обеспечивает коммуникационный канал между заказчиком и проектной группой
Вариант3= управляет коммуникациями и взаимоотношениями в проектной группе, является координатором

Вариант4= несет обязанности по подготовке документации к разработанному продукту
28.Тестирование программного обеспечения

Вариант1= проверка соответствия системы ожиданиям заказчика

Вариант2= включает в себя инспекции, тестирование кода, анализ результатов тестирования, формирование и анализ отчетов о проблемах
Вариант3=  управляемое выполнение программы с целью обнаружения несоответствий ее поведения и требований

29.Верификация программного обеспечения

Вариант1= включает в себя инспекции, тестирование кода, анализ результатов тестирования, формирование и анализ отчетов о проблемах

Вариант2= управляемое выполнение программы с целью обнаружения несоответствий ее поведения и требований 

Вариант3= проверка соответствия системы ожиданиям заказчика

Вариант4= 
30.Валидация программной системы 

Вариант1= проверка соответствия системы ожиданиям заказчика

Вариант2= управляемое выполнение программы с целью обнаружения несоответствий ее поведения и требований
Вариант3= включает в себя инспекции, тестирование кода, анализ результатов тестирования, формирование и анализ отчетов о проблемах

31.Модульному тестированию подвергаются

Вариант1= система  целиком

Вариант2=  небольшие модули
Вариант3= тестируется вся программа в целом

32.Интеграционное тестирование

Вариант1= когда выполняется сборка отдельных модулей в более крупные конфигурации  

Вариант2= тестируются небольшие модули
Вариант3= тестируется система в целом

33. Системное тестирование

Вариант1= тестируется  конфигурация сборки отдельных модулей в более крупные  

Вариант2= тестируются небольшие модули
Вариант3= тестируется система в целом 

34.Целью тестов для нормальных ситуаций является

Вариант1= демонстрация способности программного обеспечения адекватно реагировать на ненормальные входы и условия

Вариант2= демонстрация способности программного обеспечения давать отклик на нормальные входы и условия в соответствии с требованиями.
35.Целью тестов для ненормальных ситуаций является

Вариант1= демонстрация способности программного обеспечения давать отклик на нормальные входы и условия в соответствии с требованиями

Вариант2= демонстрация способности программного обеспечения адекватно реагировать на ненормальные входы и условия
36.Сертификация ПО

Вариант1= процесс установления того, что разработка ПО проводилась в соответствии с определенными требованиями

Вариант2= процесс установления и официального признания того, что разработка ПО проводилась в соответствии с определенными требованиями
Вариант3= процесс официального признания того, что разработка ПО проводилась в соответствии с определенными требованиями

37.Если сертификация направлена на получение сертификата соответствия

Вариант1= то результатом сертификации является признание соответствия процессов разработки определенным критериям, а функциональности системы определенным требованиям.

Вариант2= то результатом является признание соответствия процессов разработки определенным критериям, гарантирующим соответствующий уровень качества выпускаемой продукции
38.Если сертификация направлена на получение сертификата качества

Вариант1= то результатом является признание соответствия процессов разработки определенным критериям, гарантирующим соответствующий уровень качества выпускаемой продукции

Вариант2= то результатом сертификации является признание соответствия процессов разработки определенным критериям, а функциональности системы определенным требованиям
39.Тестирование программного кода это процесс

Вариант1= выполнения программного кода, направленный на исправление существующих в нем дефектов

Вариант2= выполнения программного кода, направленный на выявление существующих в нем дефектов
40.Под дефектом программного кода понимается

Вариант1= участок программного кода, выполнение которого при определенных условиях приводит к ожидаемому поведению системы

Вариант2= участок программного кода, выполнение которого при определенных условиях приводит к неожиданному поведению системы
41.В задачи тестирования

Вариант1= не входит выявление конкретных дефектных участков программного кода

Вариант2= входит выявление конкретных дефектных участков программного кода
Вариант3= входит исправление дефектов

Вариант4= не входит выявление конкретных дефектных участков программного кода, но входит исправление дефектов
42.Цель применения процедуры тестирования программного кода

Вариант1= оптимизация количества дефектов в конечном продукте

Вариант2= минимизация количества дефектов в конечном продукте.
Вариант3= декомпозиция количества дефектов в конечном продукте

43. Метод функциональной декомпозиции состоит в том, что

Вариант1= система разбивается на отдельные модули– выполняется модульное тестирование, затем выполняется интеграционное тестирование  и после этого выполняется системное тестирование.

Вариант2= система разбивается на отдельные модули– выполняется модульное тестирование, затем выполняется системное тестирование.
Вариант3= система разбивается на отдельные модули– выполняется модульное тестирование, затем выполняется интеграционное тестирование  

Вариант4= система разбивается на отдельные модули– выполняется модульное тестирование, затем выполняется системное тестирование  и после этого выполняется интеграционное тестирование.
44.Робастность системы

Вариант1= управляемое выполнение программы с целью обнаружения несоответствий ее поведения и требований

Вариант2= включает в себя инспекции, тестирование кода, анализ результатов тестирования, формирование и анализ отчетов о проблемах
Вариант3= проверка соответствия системы ожиданиям заказчика

Вариант4= это степень ее чувствительности к факторам, не учтенным на этапах ее проектирования
45.Разбиение на классы эквивалентности

Вариант1= способ увеличения необходимого числа тестовых примеров.

Вариант2= способ уменьшения необходимого числа тестовых примеров.
46.Если различные входные значения приводят к одним и тем же реакциям системы

Вариант1= то невозможно объединение таких значений в классы эквивалентности

Вариант2= то возможно объединение таких значений в классы эквивалентности 
47.Разбиение на классы эквивалентности особенно полезно

Вариант1= когда на вход системы может быть подано большое количество различных значений

Вариант2= когда на вход системы может быть подано малое количество различных значений
Вариант3= когда на вход системы не может быть подано большое количество различных значений

48.Тест-план представляет собой

Вариант1= документ, в котором перечислены часть тестовых примеров, необходимых для тестирования системы

Вариант2= документ, в котором перечислены все тестовые примеры, необходимые для тестирования системы
49.В каждом тестовом примере обязательно перечислены

Вариант1= все входные значения  а также сценарий, описывающий последовательность действий, которые необходимо выполнить тестовому окружению для выполнения тестового примера 

Вариант2= все входные значения и ожидаемые выходные значения, а также сценарий, описывающий последовательность действий, которые необходимо выполнить тестовому окружению для выполнения тестового примера
Вариант3= все входные значения и ожидаемые выходные значения

50.Тест считается пройденным

Вариант1= если ожидаемые и реальные выходные значения совпадают

Вариант2= если ожидаемые и реальные выходные значения не совпадают
Вариант3= если система выдала  выходные значения, которые не ожидались

51.Одна из оценок качества системы тестов - это ее полнота, т.е.

Вариант1= величина той части функциональности системы, которая не проверяется тестовыми примерами

Вариант2= величина той части функциональности системы, которая проверяется тестовыми примерами
52.Покрытие требований позволяет оценить

Вариант1= полноту по отношению к программной реализации системы

Вариант2= степень полноты системы тестов по отношению к функциональности системы
Вариант3= каждая компонента логического условия в результате выполнения тестовых примеров должна принимать все возможные значения

53.Уровни покрытия. По строкам программного кода (Statement Coverage)

Вариант1= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз

Вариант2= для обеспечения полного покрытия необходимо, чтобы как логическое условие, так и каждая его компонента приняла все возможные значения

Вариант3= каждая компонента логического условия в результате выполнения тестовых примеров должна принимать все возможные значения

Вариант4= метод учитывающий структуру компонент условий и значения, которые они принимают при выполнении тестовых примеров
54.Уровни покрытия. По веткам условных операторов (Decision Coverage)

Вариант1= метод учитывающий структуру компонент условий и значения, которые они принимают при выполнении тестовых примеров

Вариант2= каждая точка входа и выхода в программе и во всех ее функциях должна быть выполнена по крайней мере один раз и все логические выражения в программе должны принять каждое из возможных значений хотя бы один раз
Вариант3= должны быть проверены все возможные наборы значений компонент логических условий

Вариант4= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз
55.Уровни покрытия. По компонентам логических условий

Вариант1= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз

Вариант2= метод учитывающий структуру компонент условий и значения, которые они принимают при выполнении тестовых примеров
Вариант3= должны быть проверены все возможные наборы значений компонент логических условий

Вариант4= каждая компонента логического условия в результате выполнения тестовых примеров должна принимать все возможные значения
56.Уровни покрытия. Покрытие по условиям (Condition Coverage)

Вариант1= каждая компонента логического условия в результате выполнения тестовых примеров должна принимать все возможные значения

Вариант2= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз

Вариант3= должны быть проверены все возможные наборы значений компонент логических условий

Вариант4= для обеспечения полного покрытия необходимо, чтобы как логическое условие, так и каждая его компонента приняла все возможные значения

57.Уровни покрытия. Покрытие по веткам/условиям (Condition/Decision Coverage)

Вариант1= для обеспечения полного покрытия необходимо, чтобы как логическое условие, так и каждая его компонента приняла все возможные значения

Вариант2= должны быть проверены все возможные наборы значений компонент логических условий
Вариант3= метод учитывающий структуру компонент условий и значения, которые они принимают при выполнении тестовых примеров

Вариант4= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз
58.Уровни покрытия. Покрытие по всем условиям (Multiple Condition Coverage)

Вариант1= в результате выполнения тестов каждый оператор был выполнен хотя бы один раз

Вариант2= должны быть проверены все возможные наборы значений компонент логических условий
Вариант3= для обеспечения полного покрытия необходимо, чтобы как логическое условие, так и каждая его компонента приняла все возможные значения

Вариант4= метод учитывающий структуру компонент условий и значения, которые они принимают при выполнении тестовых примеров
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Вопросы к экзамену
по МДК 03.01 «Моделирование и анализ программного обеспечения»

для обучающихся

для специальности  09.02.07 «Информационные системы и программирование »

Теоретические вопросы 

1. Модель. Моделирование. Информационная модель.
2. Классификация методов моделирования.
3. Концептуальное моделирование 
4. Имитационное моделирование 
5. Методы построения информационных систем. Метод “снизу-вверх” 
6. Методы построения информационных систем. Метод “сверху-вниз” 
7. Методы построения информационных систем. Принципы “дуализма” и многокомпонентности 
8. Методы построения информационных систем. Каскадная модель.

9. Методы построения информационных систем. Спиральная модель.

10. Автоматизированная система моделирования (АСМ)
11. Объектно-ориентированный подход проектирования ИС.

12. Цели и задачи моделирования ПО.

13. Модели при визуальном моделировании ПО
14. Граф модели и диаграммы
15. Ролевой состав коллектива разработчиков.  Заказчик (заявитель).
16. Ролевой состав коллектива разработчиков.  Менеджер проекта
17. Ролевой состав коллектива разработчиков. Менеджер программы
18. Ролевой состав коллектива разработчиков. Разработчик
19. Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по тестированию
20. Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по контролю качества
21. Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по сертификации
22. Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по внедрению и сопровождению
23. Ролевой состав коллектива разработчиков. Специалист по безопасности
24. Ролевой состав коллектива разработчиков. Инструктор
25. Ролевой состав коллектива разработчиков. Технический писатель
26. Тестирование программного обеспечения
27. Верификация программного обеспечения
28. Валидация программной системы
29. Модульное тестирование
30. Интеграционное тестирование
31. Системное тестирование
32. Верификация сертифицируемого программного обеспечения
33. Задачи и цели тестирования программного кода

34. Методы тестирования. Черный ящик.

35. Методы тестирования. Стеклянный (белый) ящик

36. Методы тестирования. Тестирование моделей

37. Методы тестирования. Анализ программного кода (инспекции)

38. Тестовое окружение. Драйверы и заглушки
39. Тестовое окружение. Тестовые классы

40. Тестовое окружение. Генераторы сигналов (событийно-управляемый код)

41. Типы тестовых примеров. Допустимые данные.

42. Типы тестовых примеров. Граничные данные

43. Типы тестовых примеров. Отсутствие данных

44. Типы тестовых примеров. Повторный ввод данных

45. Типы тестовых примеров. Неверные данные

46. Типы тестовых примеров. Реинициализация системы

47. Типы тестовых примеров. Устойчивость системы.

48. Типы тестовых примеров. Нештатные состояния среды выполнения

49. Типы тестовых примеров. Граничные условия.

50. Тестовые примеры. Проверка робастности (выхода за границы диапазона)

51. Тестовые примеры Классы эквивалентности.

52. Тестовые примеры. Тестирование операций сравнения чисел

53. Типовая структура тест-плана

54. Оценка качества тестируемого кода – статистика выполнения тестов.

55. Покрытие программного кода. Понятие покрытия

56. Покрытие программного кода. Уровни покрытия. По строкам программного кода (Statement Coverage)

57. Покрытие программного кода. Уровни покрытия. По веткам условных операторов (Decision Coverage)

58. Покрытие программного кода. Уровни покрытия. Покрытие по условиям (Condition Coverage)

59. Покрытие программного кода. Уровни покрытия. Покрытие по веткам/условиям (Condition/Decision Coverage)

60. Покрытие программного кода. Уровни покрытия. Покрытие по всем условиям (Multiple Condition Coverage)
61. Покрытие программного кода. Анализ покрытия.

62. Задачи и цели обеспечения повторяемости тестирования.

63. Предусловия для выполнения теста, настройка тестового окружения, оптимизация последовательностей тестовых примеров.

64. Зависимость между тестовыми примерами, настройки по умолчанию для тестовых примеров и их групп

Преподаватель                                                        Гаврилина Г.А.

